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 السمخز:
تكسغ مذكمة الجراسة في محاولة رصج الجوافع الشفدية والاجتساعية والسعخفية لمتعخض لسشرات بث الألعاب 

نسػذجًا ليحه السشرات في إشار نطخية الاستخجامات  Twitchالإلكتخونية، وذلظ بأخح مشرة تػيتر 
إعلامية معيشة، وتع جسع البيانات مغ والاشباعات، والتي تيتع بالتعخف عمى دوافع استخجام الجسيػر لػسيمة 

الجراسة أن معطع أفخاد العيشة ىع مغ   مفخدة، وأوضحت نتائج 230عيشة مغ متابعي ىحه السشرة حيث شسمت 
، كسا أوضحت أن الجوافع الشفدية كان ليا الشريب اعامً  25حتى 18الحكػر الحيغ تتخاوح أعسارىع ما بيغ 
 .ةويمييا الجوافع الاجتساعية وأخيخًا الجوافع السعخفي Twitchرة تػيتر الأكبخ مغ حيث الجافع لمتعخض لسش

 البث السباشخ، الألعاب الإلكتخونية، تػيتر، نطخية الاستخجامات والاشباعات. الكمسات السفتاحية:
Abstract: 
The problem of the study lies in an attempt to monitor the psychological, social and 
cognitive motives for exposure to electronic game broadcasting platforms, by taking 
the Twitch platform as a model for these platforms within the framework of the 
theory of uses and gratifications, which is concerned with identifying the motives of 
the public's use of a particular media medium, and data was collected from a 
sample of followers of this platform It included 230 individuals, The results of the 
study showed that most of the respondents were males, between the ages of 18 to 
25 years. It also showed that psychological motives had the largest share in terms 
of the motive for exposure to the Twitch platform, followed by social motives, and 
finally cognitive motives. 
Keywords: live broadcasting, electronic games, twitch, uses and gratifications 
theory. 
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 الفرل الأول: الإطار السشهجي لمجراسة

 مقجمة

شيج العقج الأخيخ مغ القخن العذخيغ ثػرة في مفاليع الإعلام التقميجي نتيجة ضيػر الإنتخنت الحي لاقى إقبالًا 

كبيخًا وانتذارًا واسعًا، وبجأ معو التحػل الخقسي في جسيع مجالات الحياة، وأدى تدارع ىحا التصػر التكشػلػجي إلى 

ػاقع التػاصل الاجتساعي لتقػم ىي الأخخى بإتاحة خجمات خمق مشافح ججيجة لمتػاصل كان مغ أبخزىا ضيػر م

السدتخجميغ ىي خجمة تػفخ وصػلًا سيلًا وسخيعًا لمسدتخجم، ومغ أحجث الخجمات وأكثخىا فاعمية وإقبالًا مغ قبل 

الخجمة تُعج مغ أبخز الأدوات تحكيقًا لمتفاعل التي ىي ميدة وسائل التػاصل  وذلظ لأن ىحه البث السباشخ؛

 جتساعي بذكلٍ عام.الا

 Facebookو  You tube lifeوقج اشمقت مػاقع التػاصل الاجتساعي السختمفة خاصية البث السباشخ مثل 

life وFacebook Gaming  لبث الألعاب الإلكتخونية مغ خلالو وليتسكغ السدتخجم مغ نذخ وتػثيق ومذاركة

باقي الأدوات التي تػفخىا مػاقع التػاصل الفيجيػىات والرػر بذكل مباشخ، وما يسيد ىحه الخجمة عغ 

الاجتساعي ىي الفػرية والسرجاقية والتفاعمية والتمقائية، كسا ضيخت مشرات متخررة في تقجيع خجمة البث 

والتي مكشت السدتخجم مغ أن يربح مقجم خجمة تمفديػنية مغ  Twitchالسباشخ، كان مغ أبخزىا مشرة تػيتر 

تفاعل معو بذكل تدامشي، وتُعج السشرة الأكثخ شيخة في تقجيع خجمات البث خلال بث أنذصتو لمجسيػر وال

السباشخ وخاصة بث الألعاب الإلكتخونية، وكان الإقبال عمييا أكبخ في الدشػات الأخيخة أثشاء أزمة كػرونا 

Covid 19 .التي ألدمت الشاس بالبقاء في مشازليع كإجخاء وقائي 

ع نسػ مجتسع الخياضات الإلكتخونية، وحدب مػقع الاتحاد الدعػدي للألعاب وبجأ بث البصػلات الإلكتخونية م

لبث  Twitchقج أُسذ حدابًا خاصًا للاتحاد عمى ف (/(https://saudiesports.sa/ar/aboutالإلكتخونية 

https://saudiesports.sa/ar/about)/
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مغ البصػلات الػششية والجولية مغ ضسشيا لاعبػن بلا حجود، البصػلات عبخ السشرة، كسا نزع الاتحاد العجيج 

وبصػلة كأس جساىيخ أنجية الأميخ محمد بغ سمسان الإلكتخوني التي كان ليا دور في جحب استثسارات عالسية 

 لمسسمكة.

: مذكمة الجراسة:  وسائل الإعلام  يُعج مفيػم البث السباشخ للألعاب الإلكتخونية مفيػمًا ججيجًا ندبيًا في مجالأولاا

بحيث يتذارك فييا مشذئ السحتػى مع السذاىج بذكل تدامشي وتفاعمي، وأدى تدايج الإقبال عمى مشرات البث 

السباشخ إلى ضيػر مػضػعات بحثية مشيا ما يتعمق في الجػانب الفشية والبعس الأخخ ركد عمى دوافع التعخض 

د أجشبية ولع تحظ بشفذ الاىتسام في الجراسات لسحتػى ىحه السشرات، وكانت أغمب ىحه الجيػد ىي جيػ 

لحا فقج  ؛العخبية، وكانت الحاجة لدج ىحه الثغخة البحثية في السجتسعات العخبية والدعػدية عمى وجو الخرػص

مغ خلال معخفة أنساط الذباب  Twitchتحجدت مذكمة الجراسة في التعخف عمى دوافع التعخض لسشرة 

شرة، ودوافع ىحا التعخض وذلظ باستصلاع آراء متابعي اللاعبيغ الدعػدييغ في الدعػدي في استخجام ىحه الس

 مػاقع التػاصل الاجتساعي.

 تكسغ أىسية الجراسة في الآتي:ثانياا: أهسية الجراسة: 

تعشى بجراسة شكل ججيج مغ أشكال وسائل التػاصل الاجتساعي السعتسج عمى تقجيع محتػى الألعاب  -1

 خجام ىحه السشرات لجى الذباب الدعػدي.الإلكتخونية وأنساط است

تأتي أىسية ىحه الجراسة مغ قمة الجيػد البحثية في الػشغ العخبي التي تحجثت عغ مشرات البث  -2

 السباشخ للألعاب الإلكتخونية.

 يسكغ أن تديع ىحه الجراسة في تدميط الزػء عمى محتػى مشرات البث السباشخ. -3
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ة لتحقيق ىجف عام يتسثل في التعخف عمى دوافع التعخض لسشرات بث تدعى الجراسثالثاا: أهجاف الجراسة: 

 الألعاب الإلكتخونية، ويتفخع مغ ىحا اليجف عجة أىجاف فخعية، يسكغ عخضيا كالآتي:

 .Twitchتحجيج أنساط تعخض الذباب الدعػدي لسشرة تػيتر -1

لبث الألعاب  Twitch تحجيج أبخز العػامل التي تجفع الذباب الدعػدي لمتعخض لسشرة تػيتر -2

 الإلكتخونية. 

 معخفة دوافع مذاىجة البث السباشخ للألعاب الإلكتخونية عشج الذباب الدعػدي. -3

 الكذف عغ نػع التفاعل بيغ السذاىج والقائع عمى البث السباشخ. -4

لعاب تحاول الجراسة الإجابة عغ عجة تداؤلات حػل دوافع التعخض لسشرات بث الأرابعاا: تداؤلات الجراسة: 

 الإلكتخونية، وتشحرخ ىحه التداؤلات في الآتي:

 عشج الذباب الدعػدي؟ Twitchما ىي أنساط التعخض لسشرة تػيتر  -1

لبث الألعاب  Twitchما أبخز العػامل التي تجفع الذباب الدعػدي لمتعخض لسشرة تػيتر  -2

 الإلكتخونية؟

 عشج الذباب الدعػدي؟ما ىي الجوافع مغ مذاىجة البث السباشخ للألعاب الإلكتخونية  -3

 ما نػع التفاعل بيغ السذاىج والقائع عمى البث السباشخ؟ -4

ا: مرطمحات الجراسة  خامدا

ىػ مرصمح مدتسج مغ أدبيات نطخية )الاستخجامات والاشباعات(، وتعشي دوافع دوافع التعخض:  .1

غيخىا، حدب الاستخجام لػسيمة إعلامية معيشة، لمتعخف عمى اسباب استخجام الجسيػر لػسيمة دون 

 ترشيف تمظ الجوافع أكانت نفعية تتعمق بالحرػل عمى السعمػمات أو شقػسية تختبط بالتدمية والتخفيو.
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وىي عسمية تكشػلػجية يتع مغ خلاليا تدميع وارسال الػسائط الستعجدة لمسدتخجم مشرات البث السباشخ:  .2

سذاىجة السحتػى الحي يتع بثو بذكل متجفق ومدتسخ مغ خلال شبكة الانتخنت مسا يدسح لمسدتخجم ب

وتعخف    (Burroughs, 2015, P1) دون الحاجة لتشديل تمظ الػسائط قبل استخجاميا ومذاىجتيا

الحكية  تصبيقات الػيب السثبتة عمى أجيدة الكسبيػتخ أو أجيدة اليػاتفإجخائياا في هحه الجراسة بأنها 

والتي تسكغ مغ بث مقاشع الفيجيػ مغ خلال تقجيع خجمات البث السباشخ بيجف عخض محتػى الألعاب 

 الإلكتخونية ومذاركتو مع السذاىج بذكل تدامشي والتفاعل معو.

الألعاب جسع لعبة، وتأتي مغ مرجر لَعَبَ، يَمعَب، لعبًا فيػ لاعب، ولعبة  الألعاب الإلكتخونية: .3

(، 2015, ص 2008عسخ, (لعبة تتع بػاسصة صػر متحخكة وتطيخ عمى شاشة عخض  إلكتخونية ىي

فيي نذاط يشخخط فيو اللاعبػن في نداع مفتعل، محكػم بقػاعج معيشة بذكل يؤدي  وفي الاصطلاح

مى الحاسػب أو اليػاتف الحكية لمكياس الكسي في حال تػافخىا عمى ىيئة رقسية، ويتع تذغيميا ع

عمى أنيا شكل مغ أشكال الألعاب والتي تقجميا  ويسكن أن نعخفها إجخائيا(، 21, ص 2015)الديػدي, 

 الذخكات التقشية الستخررة وتدتخجم الإلكتخونيات لخمق نطام تفاعمي يسكغ اللاعب مغ المعب.

، والحي يذيخ إلى ألعاب الحخكة الدخيعة  twitch gaming ىػ مرصمح انجميدي مذتق مغ تهيتر: .4

، ولا يػجج ليا مخادف في مغ مشطػر الذخز الأول التي تختبخ ردود الفعل، مثل ألعاب إشلاق الشار

  Twitch Interactiveمسمػكة لذخكةىي مشرة رقسية مخترة لمبث السباشخ و القػاميذ العخبية، 

كفخع مغ مشرة البث ذات الاىتسام  2011، وتع تقجيع السػقع في يػنيػ  Amazon التابعة لذخكة

 للألعاب البث السباشخ ويخكد السػقع بذكل أساسي عمى قبل بيعيا لأمازون،  Justin.tvالعام

بث  خجمة ، بالإضافة إلى  eSportالخياضات الإلكتخونية ، بسا في ذلظ بث بصػلاتالإلكتخونية

https://www.techtarget.com/whatis/definition/first-person-view-FPV
https://en.wikipedia.org/wiki/Amazon_(company)
https://en.wikipedia.org/wiki/Justin.tv
https://en.wikipedia.org/wiki/Video_game_livestreaming
https://en.wikipedia.org/wiki/Video_game
https://en.wikipedia.org/wiki/Video_game
https://en.wikipedia.org/wiki/ESports
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لبث الحياة اليػمية في الحياة  IRLي، واضافت السشرة مؤخخا خجمة بث والسحتػى الإبجاع السػسيقى

 الػاقعية.

 الفرل الثاني: الإطار الشظخي والجراسات الدابقة 

 السبحث الأول: الشظخية السدتخجمة: نظخية الاستخجامات والاشباعات

مجخل ىحه الشطخية يُعج  نطخًا لأنتدتسج ىحه الجراسة في تفديخ نتائجيا عمى نطخية الاستخجامات والاشباعات؛ 

مغ أىع السجاخل لمجراسات في مجال الإعلام، فيػ يخكد في دراستو عمى جسيػر وسائل الإعلام مغ خلال 

التعخف عمى دوافع تعخضو لػسيمة إعلامية معيشة والاشباعات الشفدية والاجتساعية الستحققة مغ ىحا التعخض، 

في سبعيشيات القخن العذخيغ، وأىتست بجراسة دوافع تعخض  Elihu Katz تأسدت الشطخية عمى يج إلياىػ كاتدو 

الأفخاد لػسائل الإعلام وشبيعة الاحتياجات التي يدعػن لإشباعيا، باعتبار أنيع مغ يختار السزسػن الحي يمبي 

وجاءت الشطخية كخدة فعل عمى نطخيات التأثيخ ، (208, ص 2014)آل سعػد, حاجاتيع الشفدية والاجتساعية 

خيات القػي لػسائل الإعلام التي تفتخض أن الجسيػر ىػ جسيػر سمبي في تعخضو ليحه الػسائل، فيي مغ الشط

التي تجرس التأثيخات السعتجلة لػسائل الإعلام وتفتخض بأن جسيػر وسائل الإعلام ىػ جسيػر إيجابي في 

العسمية الاترالية، وتدعى كحلظ لمكذف عغ أنساط التعخض لػسائل الإعلام ودوافع ىحا التعخض عشج الجسيػر، 

ذلظ جوافع محجدة، والاشباعات الستحققة مغ وتخكد الشطخية عمى دراسة الجسيػر الحي يتعخض لػسيمة إعلامية ب

لػسيمة أو مزسػن إعلامي بذكل متعسج يحقق مغ خلاليا حاجات وذلظ بدبب تعخضو  التعخض الستعسج؛

محجدة، فحدب نطخية الاستخجامات والاشباعات فالجسيػر مجفػع بسؤثخات نفدية واجتساعية لاستخجام وسيمة 

 إعلامية معية.
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ات والاشباعات عمى عجة فخوض مشيا أن الجسيػر نذط في العسمية الاترالية، تقػم نطخية الاستخجام

فاستخجامو لػسائل الإعلام ىػ استخجام مػجو، كسا تفتخض أن الجسيػر ىػ مغ يختار الػسيمة الإعلامية التي 

ل تمبي احتياجاتو حدب اختلاف حاجاتيع، وحدب نطخية الاستخجامات والاشباعات فإن العلاقة بيغ وسائ

الإعلام والجسيػر تتأثخ بعػامل بيئية عجيجة، فػسائل الإعلام تشافذ السرادر الأخخى التي تحقق اشباعات الفخد 

 (.94, ص 2020)الحاج, مثل الاترال الفخدي والسؤسدات الأكاديسية وغيخىا 

امكانية ربط محتػى الخسالة بالاشباعات الستحققة، فالبخامج التمفديػنية مثل الأخبار  Swansonويخى سػاندػن 

 شباع اليخوب مغوالػثائكيات تمبي حاجة الحرػل عل السعمػمات، والبخامج التخفييية والسدمدلات تمبي ا

ساعية تػجج (، فػجػد عػامل نفدية واجت102, ص 2020)الحاج,  السذاكل وخفس التػتخ والاستخخاء

احتياجات عشج الجسيػر وتجعمو يبشي تػقعات عغ قجرة الػسيمة الإعلامية عمى إشباعيا، مسا يجفعو لمتعخض إلى 

وسائل الإعلام عمى اختلاف مزاميشيا وربسا يشتج عغ ىحا التعخض إشباع حاجات أخخى غيخ متػقعة، ويقدع 

 :الباحثػن دوافع الاستخجام إلى

أن الجسيػر ىػ مغ يختار وسيمة أو مزسػن معيغ لإشباع حاجات محجدة، مثل  وتعشي دوافع نفعية:  -

 .التعخف عمى الحات، ومخاقبة البيئة

وتختبط بعادات الفخد عشج تعخضو لمػسيمة الإعلامية وكيفية تفاعمو معيا، بيجف تسزية  دوافع طقهسية: -

 .)210, ص 2014)آل سعػد,  الػقت والاستخخاء واليخوب مغ الػاقع
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 السبحث الثاني: الجراسات الدابقة

وبخاصة السحتػى  أشمعت الباحثة عمى عجد مغ الجراسات التي عُشيت بجراسة محتػى مشرات البث السباشخ

وفيسا يمي عخض ليحه الجراسات مختبة وفقًا لمتدمدل التاريخي مغ الأحجث ، الستزسغ عمى الألعاب الإلكتخونية

 للأقجم كسا يمي:

 Analysis of the coexistence of gamingجاءت دراسة فخانديدكػ خػسيو وآخخون تحت عشػان: "  -

and viewing activities in Twitch users and their relationship with pathological 

gaming: a multilayer perceptron approach " (Javier & others 2020) والتي ىجفت إلى ،

قياس الأثخ الحي يحجثو التعخض للألعاب الإلكتخونية مذاىجةً ولعبًا، واعتسجت الجراسة عمى السشيج السدحي 

خضية ىػ مفخدة، وخمرت الجراسة إلى أن الستغيخات السؤثخة عمى الحالات الس 970عمى عيشة مكػنة مغ 

الجافع لمذعػر بالانتساء لسشرة معيشة، كسا اضيخت أن مغ الاستخجامات الإيجابية الستعمقة بالألعاب مدتػى 

 إدراك المعب وتكػيغ صجاقات وإمكانية تحػيل ىحه اليػاية الى ميشة.

ونلايغ عبخ قام أحسج الدامخائي بإجخاء دراسة بعشػان "الاشباعات الستحققة لمذباب الجامعي مغ ألعاب الأ -

( والتي ىجفت لمتعخف عمى أنساط وعادات التعخض لسحتػى الألعاب 2020)الدامخائي, مػقع اليػتيػب" 

عبخ يػتيػب، واعتسجت الجراسة عمى السشيج الػصفي مغ خلال مدح عيشة مغ شمبة جامعتي الأردنية 

إحرائية في  مفخدة، وتػصمت الجراسة أن ىشاك فخوقًا ذات دلالة 221والذخق الأوسط بمغ عجدىا 

استجابات الصمبة فيسا يتعمق بالحاجات السعخفية والعاشفية وحاجات التكامل الذخري والاجتساعي تبعا 

لمستغيخ الجيسػغخافي لرالح الحكػر، وكحلظ وججت فخوقًا ذات دلالة إحرائية فيسا يتعمق باشباعات السحتػى 

 .الحكػر واشباعات العسمية ايزًا تبعا لمستغيخ الجيسػغخافي لرالح



 

10696 
 

 Motivations for the Use of Video Game Streaming Platforms: The كسا جاءت دراسة: " -

Moderating E_ect of Sex, Age and Self-Perception of Level as a Player  "(Luis & 

others 2020) والتي تيجف إلى تحميل ارتباط الستغيخات الثلاثة الأساسية )العسخ والجشذ والادراك ،

ج تؤثخ بالسدتخجم الحاتي( باستخجام مشرات البث السباشخ لألعاب الفيجيػ، وقياس التأثيخات الستػسصة التي ق

حدب ىحه الستغيخات، ولتحقيق ذلظ استخجم الباحثػن السشيج السدحي عمى عيشة مغ الاسبان السدتخجميغ 

مفخدة، وتػصمت نتائج الجراسة إلى أن السؤثخات  1050لسشرات البث السباشخ لألعاب الفيجيػ بمغ عجدىع 

خغع مغ وجػد اختلاف بيشيا وبيغ الجوافع الثلاثة مختبصة بذكل إيجابي عمى استخجام السشرة، عمى ال

الإعلامية التي تفػق التخفيو والجوافع الاجتساعية، ولع يتع العثػر عمى التأثيخات الستػسصة في نتائج الشسػذج 

 حدب متغيخ الجشذ والعسخ، وتع اكتذاف ان الجوافع السعمػماتية تخزع للإدراك الحاتي لمسدتػى كلاعب.

 You Watch, You Give, and You Engage:  A Study of Live ن: "وأخيخًا دراسة تحت عػا -

Streaming Practices in China " ((Lu & others 2020  ىجفت إلى معخفة دوافع التعخض والتي

الريغ ونػع التفاعل الحي يحجث بيغ السذاىج والقائع عمى البث والفخق بيشيا لسشرات البث السباشخ في 

وبيغ السػجػدة بأمخيكا الذسالية، وتع جسع البيانات بأساليب متعجد، حيث شسل البحث استصلاع عبخ 

مقابمة مع مدتخجميغ عادييغ في الريغ، وكذفت الشتائج  14مذاىج ليحه السشرات، و 527الانتخنت ل 

سدتخجميغ في الريغ ييتسػن ويشخخشػن في بث السحتػى الحي يعخض التجارب الذخرية لمغخباء بأن ال

أكثخ مغ تجارب اصجقائيع او الاحجاث الػاقعية، ومقارنة بشتائج استخجام مشرات البث السباشخ في أمخيكا 

والجردشة الجساعية  الذسالية، ووججت الجراسة أيزا أن الأنطسة القائسة عمى السكافآت ومجسػعات السعجبيغ

 تػفخ السديج مغ التفاعل بيغ السذاىجيغ والقائسيغ عمى البث السباشخ.
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 التعميق عمى الجراسات الدابقة:

أثخت الأدبيات الدابقة مػضػع الجراسة، وساعجت الباحثة في صياغة مذكمة الجراسة وتداؤلاتيا وتحجيج أىجافيا، 

لسشرات  عمى السخاجع والاستفادة مشيا، واختمفت الجراسات في تشاولياكسا أسيست الأدبيات الدابقة في الاشلاع 

أما ىحه الجراسة تفخق في كػنيا تدعى إلى معخفة الجوافع وراء التعخض لبث الألعاب  بث الألعاب الإلكتخونية،

 الستخررة ليحا الشػع مغ السحتػى، كحلظ تختمف ىحه الجراسة عغ Twitchالإلكتخونية عبخ مشرة تػيتر 

 الجراسات الدابقة في العيشة السختارة والتي تُجخى عمييا الجراسة وىع الذباب الدعػدي.

 مفههم مشرات البث السباشخ:لسخاجعة العمسية لسهضهع الجراسة: السبحث الثالث: ا

إلى أي نػع مغ محتػى وسائط البث الإعلامية والتي يتع  (OTT)يذيخ مرصمح البث السباشخ عبخ الإنتخنت 

باستخجام تقشية الػسائط الستجفقة لتػزيع مرجر محتػى واحج عمى العجيج مغ الستمقيغ مغ تقجيسو عبخ الإنتخنت 

وتتيح لمسدتخجم إمكانية الػصػل إلى السحتػى وعخضة بذكل تدامشي دون المجػء إلى الأقسار مدتسع أو مذاىج، 

يتكػن مغ مترفحات وصفحات  والبث السباشخ باعتباره ابتكارًا تقشيًا حجيثًاعية أو مػفّخ خجمات الكابل، الرشا

الػيب والخػارزميات والتشديقات وبخنامج ضغط في شكل بخامج تخميد، والتي بجورىا تديل عسمية التجفق الدمذ 

حه الأجيدة مغ مجسػعة مغ التقشيات الستصػرة لمسحتػى القابل لمتذغيل البيشي بيغ البخامج والأجيدة، وتتكػن ى

 Roku , Chromecast , Amazon Fire TV Stick والسترمة بالإنتخنت أو أجيدة فظ التذفيخ، مثل

(Burroughs, 2015,P6),Slingbox. ،ويسكغ لمسدتخجم عخض محتػى البث السباشخ عبخ الإنتخنت 

(OTT) خ مجسػعة مغ الأجيدة، مثل اليػاتف الحكية ومشرات تذغيل الألعاب وأجيدة الكسبيػتخ والأجيدة عب

تمفديػن الإنتخنت يمعب دورًا رئيديًا في مجال الإعلام السخئي اليػم، و ،  CTV)ة )أجيدة التمفديػن الحكيالمػحية، و 

وأصبح أكثخ تفاعمية مع السذاىج عبخ تػفيخ إمكانية بث ومذاىجة السػاد التمفديػنية عبخ الإنتخنت، وذلظ 

https://advertising.amazon.com/library/guides/connected-tv-advertising?ref_=a20m_us_lbr_gd_ott_cs_cncttv


 

10698 
 

ث عبخ شبكات الكسبيػتخ، دون الاستعانة بالأقسار الرشاعية أو شخق الب IPباستخجام بخوتػكػل الإنتخنت 

سكغ أن تتزسغ تقشية البث السباشخة عبخ الإنتخنت تغصية لأحجاث التقميجية لإيرال السادة السخئية لمسذاىج، وي

تدتخجم في مجالات شتى مثل وغيخىا، كسا مختمفة مثل بث السباريات والحفلات السػسيكية أو التغصية الإخبارية 

وهشاك نهعين من البث عبخ الإنتخنت حدب مرجر عات، التعميع الإلكتخوني أو الاجتساعات عغ بعج لكافة القصا

 الفيجيه ووقت التدجيل وهسا:

 وىػ بث فيجيػ مدجل مدبقًا وتست أرشفتو. :Video on Demand (VOD)الفيجيػ حدب الصمب  -

 وىػ فيجيػ يتع تدجيمو وقت البث ولع يخدن مدبقًا في الأرشيف. :Live streamingالبث السباشخ  -

( وخجمة Chatالسباشخ خجمات تابعة لخجمة البث مثل خجمة السخاسمة الفػرية ) وتتيح مشرات البث

( Donationلسشع قصع السذاىجة بالإعلانات، كحلظ تػفخ خاصية ارسال اليجايا ) (Subscribe) الاشتخاك

 لمتعبيخ عغ الاستستاع والتقجيخ لمقائع عمى البث.

 نذأة وتطهر بث الألعاب الإلكتخونية

م وكان مغ الرعب الػصػل 2001ت الأولى لستابعة بث الألعاب الإلكتخونية في بجاية عام جاءت السحاولا

إلييا مغ قبل السدتخجميغ بدبب نقز القجرات في البشية التحتية وتكاليف الخػادم والتكشػلػجيا اللازمة، وجاءت 

لكلاسيكية مغ خلال تمفديػن مع تصػيخ الذخكات بشية تحتية بعيجة عغ شخق البث االتحديشات في التكشػلػجيا 

 م، وقجمت مغ خلاليا خجمات بث الفيجيػ، وأقامت محصة البث2003في عام  (IPTV)بخوتػكػل الإنتخنت 

Giga في ألسانيا محتػى حػل الخياضات الإلكتخونية، كسا عخضت شخكة Direct TV  الستخررة في خجمات

م في الػلايات الستحجة 2007في عام  Champion Gaming البث السباشخ عبخ الأقسار الرشاعية دوري 

دغ تكشػلػجيا الشصاق العخيس أصبحت الأجيدة القادرة عمى ومع تح، (Tobias, 2012, P8)الأمخيكية 
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وحجثت قفدة تقشية عسلاقة أخخى في متاحة عمى نصاق واسع،  حيث أصبحت معالجة تجفقات مدتسخة مغ البيانات

 و Twitch.tv م عشجما أتيح بث الألعاب الإلكتخونية لمجسيع مغ خلال مشرات مثل2009عام 

own3d ،فذيجت نيائياتوغيخىا Global StarCraft League في مؤتسخ ألعابBlizzard 

Entertainments   ألف عبخ  300ألف مذاىج مغ مػقع البصػلة، وأكثخ مغ  25م أكثخ مغ 2011عام

 مميػن مذاىج عبخ الإنتخنت في بصػلة ة 11أكثخ مغ  Gaming Major League الإنتخنت، كسا جحبت 

Pro Circuit  نياية الاسبػع خلال العام، وكانت البصػلات  م التي أقيست عمى مجار أربعة عصلات2012لعام

سساح ىحه السشرات بالػصػل الدخيع في الخياضات الإلكتخونية، بالإضافة إلى  IPTVىي القػة الجافعة وراء 

مجتسع ويب ججيج يتع إنذاؤه  إلى نسػ IPTVوأدى ضيػر تقشية تمفديػن بخوتػكػل الإنتخنت ليا وبتكمفة محجودة، 

بػاسصة السدتخجم تسشح لو الفخصة لمتفاعل مع الآخخيغ داخل مجتسع الخياضات الإلكتخونية، وكانت ىحه التقشية 

لمػصػل إلى السدتخجميغ، ويسكغ  (eSports)التشافدية  ىي العسػد الفقخي الحي تعتسج عميو الألعاب الإلكتخونية

 قجراتيع ويجربػابيا اللاعبػن  يصػربأنو: "مشصقة مغ الأنذصة الخياضية التي  الخياضات الإلكتخونية تعخيف

 eSportsوتتكػن ، (Tobias, 2012, P5) العقمية أو البجنية عمى استخجام تكشػلػجيا السعمػمات والاترالات 

 وألعاب إشلاق الشار مغ مشطػر (RTS) مغ العجيج مغ أنػاع الألعاب، بسا في ذلظ استخاتيجية الػقت الفعمي 

وألعاب القتال بأسمػب الأركيج، ويتكػن  (MOBA)الذخز الأول وساحة القتال متعجدة اللاعبيغ عبخ الإنتخنت 

الإلكتخونية مغ لاعبيغ محتخفيغ وىػاة وفخق ومعمقيغ ورعاة ومتفخجيغ ومذجعيغ، وحدب  مجتسع الخياضات

ويمعبػن بجلًا مغ لعب  دراسة اجتساعية حجيثة فأن اللاعبػن يفزمػن مذاىجة اللاعبيغ السحتخفيغ وىع يتشافدػن 

 وكسا ىػ الحال فيىحا الاستشتاج بعيجًا عغ مسارسات السذاىجة لمخياضات التقميجية،  المعبة بأنفديع، ولا يبجو

، وما يجفع ومتفخجػن لاعبػن محتخفػن  (eSports)التشافدية الألعاب الإلكتخونية الخياضات التقميجية يػجج في 
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ن في الخياضات التقميجية، أولئظ الحيغ يذاىجون الخياضات الإلكتخونية ىي الأسباب نفديا التي تجفع الستفخجػ 

 في المعبة، ووفقاً لعالع ، ولكشو ليذ مذاركًا مباشخًاوالسذاىج يعُخفَّ بأنو الذخز الحي يتابع التجخبة داخل المعبة

، وقج تبشػا المعبةفإن الستفخجيغ في المعبة ىع مذاركػن نذيصػن في   John Huizingaالأنثخوبػلػجيا الثقافية 

ذاىجة الألعاب تػفخ تجخبة غيخ مباشخة لمستفخج، وفي الخياضات الإلكتخونية يتستع اللاعبػن قيع عالع المعبة، فس

اللاعبػن في الخياضات التقميجية، ويحقق مثل السحتخفػن بسيارات خاصة ويذاركػن في دورات تجريبية مكثفة 

، والإيخادات السكتدبة مغ اللاعبػن السحتخفػن دخميع مغ خلال الفػز بالبصػلات، والخعاية ، ورسػم التجريب

استفاد بعس مصػري الألعاب مغ ازدىار و ،  (Edge, 2013,P25-34) الإعلانات عمى البث السباشخ

 الذبكات الاجتساعية فقج استخجم اللاعبيغ كسدػقيغ لمعبة، مسا حػل الشذاط الاجتساعي إلى نذاط تخويجي 

(Walker, 2014, p438) ،الألعاب الإلكتخونيةأبخز التطبيقات التي تتيح خاصية البث السباشخ  ومن : 

- Facebook Gaming :م، وىي خجمة فيجيػ 2015عام  مشرة فيذ بػك خجمة البث السباشخ أشمقت

، مقاشع الفيجيػ التي تغصي مػضػعاتعشج الصمب تدسح لمسدتخجميغ بسذاركة السحتػى مباشخة، وتحسيل 

ويتع الػصػل لمسحتػى مغ خلال السحتػى مػصى بو لمسدتخجم استشادًا إلى الخػارزميات التي تحجد أكثخ 

خبة أشمقت مشرة فيذ بػك رسسيًا في يػنيػ ما يخغب السدتخجم في مذاىجتو، وبعج نجاح ىحه التج

وبالإضافة إلى تصبيق مدتقل  Facebookكعلامة تبػيب عمى تصبيق  Facebook gamingم 2018

، وما يعصي مشرة فيدبػك للألعاب الإلكتخونيةبو، وتتيح ىحه السشرة الججيجة خجمة البث السباشخ 

مذاىجة  السشرة يدتصيعػن ية، حيث إن مدتخجمي للألعاب قيستيا ىػ ارتباشيا بذبكة فيدبػك الاجتساع

 بث الألعاب بديػلة ضسغ التصبيق الخئيدي أو عبخ الػيب.
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- YouTube Gaming م، أعمغ يػتيػب عغ خجمة 2011: في إبخيلYouTube Live  وكانت الخاصية

الججيجة متاحة لذخكاء مختاريغ في البجاية، ويعتبخ يػتيػب مِغ أول مَغ أجخى تجارب لمبث السباشخ والتي 

تسكغ مشذئي السحتػى مغ التفاعل مع جسيػرىع بذكل تدامشي مغ خلال خاصية الجردشة، واستخجمت 

م أشمقت يػتيػب مػقع 2015م، وفي عام 2012لعخض مباشخ لأحجاث مثل الألعاب الأولسبية 

YouTube Gaming  وىػ مػقع فخعي وتصبيق مػجو نحػ الألعاب الإلكتخونية، وتتسيد مشرة يػتيػب

أثشاء البث لتقميل  DVRلبث الألعاب بأنيا مختبصة بسشرة يػتيػب الخئيدية، وتدسح بخػاص مثل تذغيل 

 .4Kة إمكانية البث بجقة ترل إلى الػقت اللازم حتى يبجأ البث في الػصػل لمسذاىجيغ، وتػفخ السشر

- Kick :ىي مشرة ججيجة ومتخررة في بث الألعاب الإلكتخونية، وتعتبخKick  أكبخ مشافذ لسشرة

Twitch  نطخًا لمسسيدات التي تقجميا لمقائع عمى البث خاصة بعج تغييخ سياسة تقديع الإيخادات في مشرة

Twitchمغ السشرة، ولحجاثة السشرة لع يتع إيجاد ستصاعت مؤخخًا استقصاب أبخز اللاعبيغ ، وا

 إحرائيات دقيقة بذأن عجد الدوار أو القائسيغ عمى البث.

 تجيخىا شخكةم مشرة فخعية 2007الحي أسذ عام  justin.tvأشمق مػقع  :Twitch.TVمشرة تهيتر  -

Twitch Interactive  بيعم كفخع متخرز ببث الألعاب الإلكتخونية، وتع 2011عام أنذئت التي 

مشرة إلكتخونية لمبث السباشخ  Twitchومميػن دولار،  970م مقابل 2014الذخكة لأمازون في أغدصذ 

  Creativeوالسحتػى الإبجاعيوبث السػسيقى   eSportsبث مدابقات الخياضات الإلكتخونية  تدتزيف

 ة والأزياء التشكخيةوتػفخ ىحه الفئة مكانًا لمسدتخجميغ لعخض مػاىبيع في السػسيقى والفغ إلى البخمج

كسا جػانب مغ حياتو اليػمية، والتي تسكغ القائع عمى البث مغ تػثيق  IRLالػاقعية الحياة وغيخىا، وبث 

، إلا أن محتػى الألعاب الإلكتخونية يعج أكبخ والقائع عمى البث تتيح التػاصل والتفاعل بيغ السدتخجميغ

https://en.wikipedia.org/wiki/Real_life
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مػقعيا وتحطى السشرة بذعبية كبيخة وحدب ، Twitch (Steven, 2018)عامل جحب لسدتخجم مشرة 

مميػن زائخ يػميًا، بالإضافة إلى  15الخسسي فأنيا تحتػي عمى أكثخ مغ مميػني صانع محتػى وأكثخ مغ 

لتربح واحجة مغ أكثخ مػاقع الإنتخنت  ؛نفديا Twitch عذخات الآلاف مغ الخعاة والسعمشيغ، فقج نست

خ مغ صشاع السحتػى قاعجة كػن الكثي  Twitch شعبية والأكثخ زيارة مشح إنذائيا، وباستخجام مشرة

جساىيخية مغ خلال صشاعة محتػى إبجاعي، ومكشتيع السشرة مغ تحقيق أرباح جيجة عغ شخيق اشتخاك 

السذاىجيغ وارسال اليجايا، بالإضافة إلى الخعاية السقجمة مغ مشطسات الخياضات الإلكتخونية ومغ إعلانات 

 السشتجات السختمفة.

الستػفخة  Twitch الخسسي، بالإضافة إلى تصبيقات Twitch خلال مػقعمغ  السشرة ويسكغ الػصػل إلى

لميػاتف الحكية وأجيدة تذغيل الألعاب الإلكتخونية والأجيدة المػحية، ولا يتعيغ عمى السدتخجم الجفع لسذاىجة 

شتخاك في مثل القجرة عمى الا ا لمػصػل إلى السيدات الإضافيةلمسدتخجميغ الحيغ يشذئػن حدابً كسا يسكغ البث، 

عغ شخيق اقتخاحات  Twitch لسدتخجم العثػر عمى قشػاتويدتصيع اقشػات معيشة أو السذاركة في الجردشة، 

 القشػات السجرجة في الرفحة الخئيدية لسػقع الػيب أو البحث عغ قشاة محجدة، وغاليًا صشاع السحتػى عمى

Twitch يكػنػا متػاججيغ عمى مشرات التػاصل الاجتساعي مثل Twitter و Facebook  ويعمشػا عبخ

 .Twitchحداباتيع في تمظ السشرات عغ قشػاتيع في مشرة 

 الفرل الثالث: الإجخاءات السشهجية لمجراسة

: نهع الجراسة ومشهجها:  تػافقًا مع شبيعة الجراسة وأىجافيا اعتسجت الباحثة عمى السشيج الػصفي الحي يدعى أولاا

 (،109, ص 2006)الحسجاني, غ خلال جسع البيانات وتحميميا وتفديخىا إلى وصف الطاىخة محل الجراسة م

كسا تشتسي ىحه الجراسة لمسشيج السدحي لعيشة الجراسة وىػ السشيج الحي يدتيجف وصف الطاىخة محل الجراسة 
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(، وتع الاعتساد عميو 110, ص 2006)الحسجاني, يث ضيػرىا وتػزيعيا في مجتسع إحرائي معيغ مغ ح

 لبث محتػى الألعاب الإلكتخونية. Twitchلمتعخف عمى أنساط ودوافع استخجام الذباب الدعػدي لسشرة 

بسجتسع  يعتبخ تحجيج مجتسع الجراسة الخصػة الأولى مغ خصػات البحث العمسي، ويقرج ثانياا: مجتسع الجراسة:

الجراسة جسيع مفخدات الطاىخة السخاد دراستيا، سػاء أكانت ىحه السفخدات بذخًا أو مؤسدات وغيخ ذلظ 

(، ويتكػن مجتسع الجراسة ىشا مغ الذباب الدعػدي الستابع لحدابات اللاعبيغ 43, ص 2017)السذيجاني, 

 .Twitchالدعػدييغ عبخ مشرة 

تعخف العيشة عمى أنيا جدء مغ مجتسع الجراسة الحي يتع جسع البيانات السيجانية مشيا، وفي ثالثاا: عيشة الجراسة: 

ىحه الجراسة تع اختيار العيشة العذػائية " الاحتسالية" عمى متابعي حدابات أبخز اللاعبيغ الدعػدييغ عبخ مشرة 

Twitch  مفخدة. 230قج بمغ حجع العيشة مغ خلال نذخ استبانة إلكتخونية عبخ حدابات اللاعبيغ في تػيتخ، و 

ي مكػن مغ أربعة محاور وىي السعمػمات الباحثة بإعجاد استبيان إلكتخون قامترابعاا: أداة جسع البيانات: 

 وتع الجيسغخافية، وأنساط السذاىجة، والعػامل التي تداىع في التعخض لسشرة تػيتر ودوافع ىحا التعخض،

  .م2023يػليػ  –م 2023خة الػاقعة بيغ مايػ تػزيعيا عمى عيشة الجراسة خلال الفت

ا: الرجق والثبات:  يقرج برجق أداة الجراسة ىػ أن تؤدي وتكيذ ما وضع لكياسو فعلًا، ويقرج بو أيزًا خامدا

(، 152, ص 2017)السذيجاني, وضػح الاستبانة وفقخاتيا ومفخداتيا، وكحلظ تكػن صالحة لمتحميل الإحرائي 

لتأكج مغ صجق أداة الاستبانة مغ خلال عخضيا عمى مجسػعة مغ أساتحة الإعلام في وفي ىحه الجراسة تع ا

ويذيخ مفيػم الثبات إلى إمكانية تكخار  جامعة السمظ خالج لمحكع عمييا والتأكج مغ تحكيقيا لأىجاف الجراسة،

(، وقج تع إجخاء اختبار 153 , ص2017)السذيجاني, تصبيق الاستسارة والحرػل عمى نتائج ثابتة كل مخة 

بمغ قج و ، ثبات الأداة لكياس ثبات أداة الاستبيان مغ خلال إجخاء اختبار معامل ألفا كخو نباخ لسحاور الاستبانة
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، وىحا يجل عمى أن الاستبانة تتستع بجرجة ثبات جيجة يسكغ الاعتساد عمييا في 0.821معامل الثبات العام 

 وتعسيع نتائجيا. التصبيق السيجاني لمجراسة

ا: الأساليب الإحرائية:  قامت الباحثة بسخاجعة البيانات بتختيب إجابات العيشة بذكل متدمدل في خامدا

، ومغ ثع تخميدىا مغ خلال إعجاد دليل تخميد لإجابات مفخدات العيشة وذلظ بتحػيميا إلى  Office Excelبخنامج

نطام الأحدمة تع الاعتساد عمى  البيانات الأولية لمجراسةوبعج جسع أرقام لإعجادىا لمسعالجة الإحرائية، 

 لمعمػم الاجتساعية؛ إضافة إلى أىع الأساليب السعتسجة في الجراسات الػصفية وىي: (SPSS) الإحرائية

 .اختبار معامل صجق وثبات معامل )ألفا كخو نباخ( لجراسة صجق وثبات الاستبيان -

ط الحدابي والانحخاف السعياري لتحجيج ندب ومتػسصات إجابات مفخدات الشدب السئػية والتكخارات والستػس -

 .العيشة لكل سؤال ضسغ كل محػر مغ محاور الجراسة

 :الفرل الخابع: عخض وتفديخ وتحميل الشتائج

 (: الدسات الذخرية حدب متغيخ العسخ1ججول )

 أقل من العسخ
 سشة 18

-18من 
25 
 سشة

 30-26من 
 سشة

-31من 
35 
 سشة

 منأكبخ 
 الإجسالي سشة 35

 % ك % ك % ك % ك % ك % ك البيانات
 

 الجشذ
 81.3 187 4.3 10 10.4 24 15.7 36 47.7 105 5.2 12 ذكخ
 18.7 43 0.4 1 2.2 5 3 7 11.3 26 1.7 4 أنثى

 100 230 4.8 11 12.6 29 18.7 43 57 131 7 16 الإجسالي
 

 السؤهل
 العمسي

 35.2 81 0.9 2 2.6 6 3.5 8 22.6 52 5.7 13 ثانػي 
 7.8 18 0.4 1 1.3 3 1.3 3 4.8 11 0 0 دبمػم

 50.4 116 2.6 6 7 16 12.2 28 28.7 66 0 0 جامعي
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دراسات 
 عميا

0 0 1 0.4 4 1.7 3 1.3 2 0.9 10 4.3 

 2.2 5 0 0 0.4 1 0 0 0.4 1 1.3 3 غيخ ذلظ
 100 230 4.8 11 12.6 29 18.7 43 57 131 7 16 الإجسالي

 
 

 السهشة

 47 108 0 0 0.9 2 0.9 2 38.7 89 6.5 15 شالب
 25.2 58 3.5 8 7.8 18 7.8 18 6.1 14 0 0 مػضف
شالب 
 ومػضف

0 0 10 4.3 1 0.4 2 0.9 0 0 13 5.7 

 15.2 35 0.4 1 2.2 5 6.5 15 6.1 14 0 0 عاشل
 7 16 0.9 2 0.9 2 3 7 1.7 4 0.4 1 غيخ ذلظ

 100 230 4.8 11 12.6 29 18.7 43 57 131 7 16 الإجسالي

 
 مدتهى 
 الجخل

 24.8 57 0.9 2 3.9 9 4.3 10 13 30 2.6 6 مستاز
 40 92 2.6 6 4.8 11 5.7 13 24.3 56 2.6 6 جيج

 32.2 74 0.9 2 3.9 9 6.5 15 19.1 44 1.7 4 متػسط
 3 7 0.4 1 0 0 2.2 5 0.4 1 0 0 مشخفس

 100 230 4.8 11 12.6 29 18.7 43 57 131 7 16 الإجسالي
 25حتى  18( أعلاه بيانات أفخاد العيشة حيث جاءت الشدبة الأكبخ في الفئة العسخية ما بيغ 1يػضح الججول )

حتى  18% وىي أكثخ مغ نرف أفخاد العيشة، وبمغت ندبة الحكػر الحيغ أعسارىع تتخاوح ما بيغ 57سشة بػاقع 

% 18.7% مقابل 81.3% مغ اجسالي الحكػر السجيبيغ عمى أسئمة استبيان التي بمغت ندبتيع 47.7سشة  25

للإناث مػزعة عمى باقي الفئات العسخية، وىحه الشتيجة تجل عمى عجم إقبال الإناث عمى مشرات بث الألعاب 

الإلكتخونية مقارنة بالحكػر، وفيسا يتعمق بالسؤىل العمسي فقج شكل السؤىل الجامعي أكثخ مدتػيات ىحه العيشة 

% ، يمييا السؤىل الثانػي بشدبة 28.7بػاقع  25-18بيغ % معطسيع مغ الفئة العسخية ما 50.4بػاقع 

% وتػزعت باقي أفخاد العيشة عمى باقي السؤىلات العمسية، وكسا تعكذ معصيات الججول أن أغمب أفخاد 35.2
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% مغ إجسالي 38.7بشدبة  25حتى  18% الحيغ أعسارىع تتخاوح ما بيغ 47العيشة ىع مغ الصلاب بشدبة 

مع معصيات الػاقع حيث أن سشػات الجراسة وبالخرػص الجراسة الجامعية  وىي التي الصلاب وىحا يتػافق 

حرمت عمى أعمى ندبة في سؤال السؤىل العمسي تقع ضسغ ىحه الفتخة مغ العسخية،  في حيغ شكل السػضفيغ 

%، وفي مدتػى دخل الأسخة لأفخاد العيشة  تخاوحت بيغ جيج 15.2% والعاشميغ عغ العسل 25.2ندبة 

%، وأخيخا 24.8% ثع مستاز بػاقع 32.2% لجيج ثع متػسط بشدبة 40متػسط، حيث كانت الشدبة الأكبخ و 

 %، ويعشي أن ندبة مدتػى الجخل لجى أفخاد العيشة ىي جيجة إلى متػسصة.3ضعيف بشدبة 

 أنساط السذاهجة لسشرة تهيتر لبث الألعاب الإلكتخونية

 ج مذاهجة بث الألعاب الإلكتخونية عبخ مشرة تهيتر( تهزيع ندبة الجهاز السدتخجم عش2ججول )

بػاقع  Twitch( أن اليػاتف الحكية ىي أكثخ الأجيدة استخجامًا عشج تعخض أفخاد العيشة لسشرة تػيتر 2يطيخ الججول )

في أي مكان وأي وقت، فيسا بمغت ندبة مغ يتابع  Twitch% وقج يخجع إلى سيػلة الػصػل لسشرة تػيتر 41.3

عت باقي أفخاد العيشة عمى باقي %، وتػز 35.2عبخ أجيدة الكسبيػتخ أو اللاب تػب  Twitch محتػى مشرة تػيتر

%، وتقاربت ندب كلا مغ أجيدة التمفديػن الحكية 10.9الأجيدة، حيث جاءت الأجيدة المػحية )الايباد والتابمت( بشدبة 

 %.6.1% والثانية 6.5والبلاستيذغ حيث بمغت ندبة الأولى 

 الشدبة التكخار الفئة
 35.2 81 الكسبيػتخ أو لابتػب

 10.9 25 تابمت( -الأجيدة المػحية )ايباد
 41.3 95 اليػاتف الحكية

 6.5 15 أجيدة التمفديػن الحكية
 6.1 14 البلاستيذغ
 100 230 السجسػع
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 ر يهمياا(: تهزيع ندبة عجد ساعات تعخض أفخاد عيشة الجراسة لسشرة تهيت3ججول )

 الشدبة التكخار الفئة
 52.2 120 ساعة أو أقل

 33.9 78 ساعات 4مغ ساعتيغ إلى 
 13.9 32 ساعات 4أكثخ مغ 

 100 230 السجسػع
، ويطيخ أن Twitch ( عجد الداعات التي يقزييا أفخاد العيشة عشج التعخض لسشرة تػيتر3يبيغ الججول )

مغ ساعة أو أقل يػميًا، مسا يعشي حخص  Twitch % تتعخض لسشرة تػيتر 52.2الشدبة الأكبخ مغ العيشة 

مغ  % 33.9 أفخاد العيشة عمى تحجيج وقت معقػل لمتعخض لسشرات بث الألعاب الإلكتخونية، فيسا جاءت ندبة

فئة الأقل مغ نريب مغ يتعخض لسشرة ساعات في حيغ كانت ال 4الحيغ يتعخضػن لمسشرة مغ ساعتيغ إلى 

 .%13.9ساعات بػاقع  4لأكثخ مغ  Twitch تػيتر

 (: تهزيع ندبة وصهل أفخاد العيشة لبث الألعاب الإلكتخونية عبخ مشرة تهيتر4ججول )

 الشدبة التكخار الفئة
 30.4 70 مذاركة الاصجقاء

 11.7 27 اقتخاحات مشرة تػيتر
 21.7 50 عبخ البحث مغ السترفح

 36.1 83 غيخ ذلظ
 100 230 السجسػع

فقج جاءت عبارة "غيخ ذلظ"  Twitch ( تفاوت شخيقة وصػل أفخاد العيشة لمبث عبخ مشرة تػيتر4يتزح مغ الججول )

% مسا يعشي أن ىشاك شخق أخخى لمػصػل لبث الألعاب الإلكتخونية لعل مغ أبخزىا مذاركة القائع بالبث 36.1بشدبة 

%، تمييا "الػصػل 30.4رابط البث عبخ حداباتو في مػاقع التػاصل الاجتساعي، ثع جاءت "مذاركة الأصجقاء" بػاقع 
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%، مسا يعشي اختلاف أفخاد 11.7% وأخيخًا "اقتخاحات مشرة تػيتر" بشدبة 21.7دبة عبخ البحث مغ السترفح" بش

 العيشة في شخيقتيع لمػصػل لبث الألعاب الإلكتخونية.

 (: تهزيع ندبة عجد اللاعبين الحين يحخصها أفخاد عيشة الجراسة عمى متابعتهم عبخ مشرة تهيتر5ججول )

 الشدبة التكخار الفئة
 42.6 98 لاعبيغ أو أقل

 43 99 لاعبيغ 5إلى  3
 14.3 33 لاعبيغ 5أكثخ مغ 

 100 230 السجسػع
% 43( تػزيع أفخاد العيشة حدب عجد اللاعبيغ الحيغ يحخصػن عمى متابعتيع، وتبيغ البيانات أن ندبة 5يسثل الججول )

% لاعبيغ أو أقل، وبمغت ندبة مغ يحخص عمى متابعة أكثخ 42.6لاعبيغ، و 5إلى  3يحخصػن عمى متابعة ما بيغ 

لاعبيغ، وىػ عجد معقػل  5عب إلى %، مسا يعشي أن أغمب مفخدات العيشة يفزمػن متابعة لا14.3لاعبيغ  5مغ 

تتستع بػاجية مدتخجم ثخية  Twitch مقارنة بالكع اليائل مغ السحتػى الستػفخ عبخ السشرة حيث أن مشرة تػيتر

 بسحتػى جحاب ومتشػع.

 (: تهزيع ندبة أكثخ الألعاب التي يفزل أفخاد العيشة مذاهجتها عبخ مشرة تهيتر6ججول )

 الشدبة التكخار الفئة
 30 69 عاب الأكذغ والسغامخاتأل

 6.5 15 ألعاب محاكاة الحياة الػاقعية
الألعاب الاستخاتيجية )ألعاب 

الصاولة التي تعتسج عمى 
 استخاتيجيات المعب(

4 1.7 

 11.3 26 ألعاب القتال
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 11.7 27 ألعاب الخياضات
 7 16 ألعاب الخعب

 10.4 24 ألعاب مشطػر الذخز الأول
 1.7 4 والألغازألعاب الأسئمة 
 19.6 45 غيخ ذلظ
 100 230 السجسػع

حيث أن الشدبة الأكبخ  Twitch ( الألعاب التي يفزل أفخاد العيشة مذاىجتيا عبخ مشرة تػيتر6يػضح الججول )

% "غيخ ذلظ" مسا يعشي تفزيل أفخاد 19.6%، في حيغ تفزل 30والسغامخات بػاقع  يفزمػن مذاىجة ألعاب الأكذغ

غيخ ما ذكخ في الخيارات، ويمييا  Twitch العيشة مذاىجة أنػع أخخى مغ الألعاب أو السحتػى السقجم عبخ مشرة تػيتر

% وبجرجة مقاربة ألعاب القتال 11.7باقي أنػاع الألعاب بشدب متفاوتة حيث جاءت ألعاب الخياضات الإلكتخونية بػاقع 

  % وتػزعت باقي أفخاد العيشة عمى باقي محتػى الألعاب الإلكتخونية.11.3بػاقع 

 (: تهزيع ندبة أبخز العهامل التي تجفع أفخاد العيشة لستابعة بث عبخ مشرة تهيتر7ججول )

 الشدبة التكخار الفئة
 23.9 55 السيارات الذخرية لمقائع بالبث

 0.9 2 الإخخاجية لمعبةالعػامل 
 2.6 6 دراماتيكية البث
 42.2 97 العفػية والارتجال

 25.2 58 الاىتسام بالسحتػى السقجم
 5.2 12 غيخ ذلظ
 100 230 السجسػع
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( إلى أن أكثخ العػامل التي تجفع أفخاد العيشة لستابعة بث عبخ مشرة تػيتر 7معصيات الججول )تػضح 

Twitch  وىحا يذيخ إلى أن عجم خمق سيشاريػ مدبق قبل 42.2ىي العفػية والارتجال حيث جاءت بشدبة ،%

البث وردود الأفعال الارتجالية ىي أكبخ عامل جحب لجى الستابع ليحه السشرات، وجاء عشرخ الاىتسام 

، فيسا 23.9لبث بشدبة % يمييا السيارات الذخرية لمقائع با25.2بالسحتػى السقجم في السختبة الثانية بػاقع 

 تػزع باقي أفخاد العيشة عمى باقي العػامل. 

 (: قيم الستهسطات الحدابية الخاصة بسقياس لكارت الخساسي8ججول رقم )

 السدتهى  الستهسط السخجح
 لا أوافق بذجة 1.80إلى  1مغ 

 لا أوافق 2.60إلى  1.81مغ 
 محايج 3.40إلى  2.61مغ 
 أوافق 4.20إلى  3.41مغ 

 أوافق بذجة 5إلى  4.21مغ 
 :الستهسطات السخجحة والانحخافات السعيارية لسحهر الجوافع الشفديةالتكخارات و (: 9الججول رقم )

 العبارة

س
قيا

الس
ذجة 

ق ب
أواف

لا 
 

ق 
أواف

لا 
 

ايج
مح

فق 
أوا
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ف  
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ي  ر
عيا

الس
جة 
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أشاىج بث الألعاب 
 تػيتر عبخنية الإلكتخو 

لأنو يداعجني 
اليخوب مغ  عمى

ضغػشات الحياة 
 اليػمية

  33 51 66 43 37 تكخار
3.00 

 

 
1.27 

ندبة  محايج
)%( 16.1% 18.7% 28.7% 22.2% 14.3% 

 أوافق   27 95 71 25 12 تكخارأشاىج بث الألعاب 
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الإلكتخونية عبخ مشرة 
تػيتر لأنو يداعجني 

 عمى الاستخخاء

ندبة 
)%( 5.2% 10.9% 30.9% 41.3% 11.7% 

3.43 
 

1.00 
 

أشاىج بث الألعاب 
الإلكتخونية عبخ مشرة 

تػيتر لتسزية وقت 
 الفخاغ

  85 111 24 6 4 تكخار
4.16 

 
ندبة  أوافق 0.84

)%( 1.7% 2.6% 10.4% 48.3% 37.0% 

أشاىج بث الألعاب 
الإلكتخونية عبخ مشرة 

لأنو يداعجني  تػيتر
عمى الاستستاع بالمعبة 

 دون بحل مجيػد

  36 65 44 51 34 تكخار
3.07 

 
1.31 

ندبة  محايج
)%( 14.8% 22.2% 19.1% 28.3% 15.7% 

 أوافق 0.79 3.41 نتيجة محهر الجوافع الشفدية
لبث الألعاب الإلكتخونية ويطيخ أن  Twitch ( الجوافع الشفدية لمتعخض لسشرة تػيتر9يػضح الججول )

حيث أنو  3.41وذلظ بستػسط حدابي عام يداوي  0.79الانحخاف السعياري العام لسحػر الجوافع الشفدية بمغ 

لبث الألعاب  Twitch يذيخ إلى مػافقة أفخاد العيشة عمى محػر الجوافع الشفدية لتعخضيع لسشرة تػيتر

" في ىج بث الألعاب الإلكتخونية عبخ مشرة تػيتر لتسزية وقت الفخاغأشاالإلكتخونية، فقج جاءت عبارة " 

العام ىػ السػافقة،  وكان رأي العيشة 0.84وانحخاف معياري يبمغ  4.16السختبة الأولى بستػسط حدابي عام يبمغ 

 لسختبة" في اأشاىج بث الألعاب الإلكتخونية عبخ مشرة تػيتر لأنو يداعجني عمى الاستخخاءويمييا عبارة " 

وكان رأي السذاركيغ عمى ىحه العبارة ىػ  1.00وانحخاف معياري يبمغ  3.43الثانية بستػسط حدابي يبمغ 

السػافقة أيزا، في حيغ كان رأي السذاركيغ في العبارات الأخخى مغ ىحا السحػر ىي الحياد، حيث جاءت 

ي عمى الاستستاع بالمعبة دون بحل مجيػد" أشاىج بث الألعاب الإلكتخونية عبخ مشرة تػيتر لأنو يداعجن"عبارة 
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، وعبارة " أشاىج بث الألعاب الإلكتخونية عبخ مشرة تػيتر 1.31وانحخاف معياري  3.07بستػسط حدابي بمغ 

 .1.27وانحخاف معياري بمغ  3.00اليخوب مغ ضغػشات الحياة اليػمية" بستػسط حدابي  لأنو يداعجني عمى

 :الستهسطات السخجحة والانحخافات السعيارية لسحهر الجوافع الاجتساعيةالتكخارات و (: 10الججول رقم )

 العبارة

س
قيا

الس
ذجة 

ق ب
أواف

لا 
 

فق
 أوا

لا
 

ايج
مح

فق 
أوا

ذجة 
ق ب

أواف
 

سط
سته

ال
ف  

حخا
الان

ي  ر
عيا

الس
جة 

لشتي
ا

 

مشرة مشرة تػيتر 
تداعجني في تكػيغ 
صجاقات ججيجة مع 
أشخاص يذاركػني 

 الاىتسامات

 28 46 72 40 44 تكخار

ندبة  محايج 1.27 2.88
)%( 19.1% 17.4% 31.3% 20% 12.2% 

الانزسام لسجسػعات 
الجعع يعدز مغ التػاصل 

 الاجتساعي

 24 63 88 27 28 تكخار
ندبة  محايج 1.13 3.12

)%( 12.2% 11.7% 38.3% 27.4% 10.4% 

ما يجفعشي لسذاىجة بث 
الألعاب الإلكتخونية عبخ 

ىػ تفاعل  مشرة تػيتر
القائع عمى البث مع 

 الذات

 53 91 44 32 10 تكخار

ندبة  أوافق 1.11 3.63
)%( 4.3% 13.9% 19.1% 39.6% 23% 

مشرة تػيتر لبث 
الألعاب الإلكتخونية تعدز 
التػاصل الاجتساعي بيغ 

 السذاىجيغ

 41 101 51 24 13 تكخار

ندبة  أوافق 1.07 3.57
)%( 5.7% 10.4% 22.2% 43.9% 17.8% 

عشج متابعة بث الألعاب 
الإلكتخونية عبخ مشرة 

 56 98 50 18 8 تكخار
 أوافق 1.01 3.76

 %24.3 %42.6 %21.7 %7.8 %3.5ندبة 
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تػيتر أشعخ بالانتساء 
لسجتسع يذاركشي نفذ 

 التجخبة

)%( 

 محايج 0.83 3.39 نتيجة السحهر الجوافع الاجتساعية
وذلظ  0.83( يتزح أن الانحخاف السعياري العام لسحػر الجوافع الاجتساعية  يداوي 10مغ خلال الججول )

، أي أن رأي أفخاد العيشة في ما يخز الجوافع الاجتساعية لمتعخض لسشرة 3.39بستػسط حدابي عام يداوي 

عشج متابعة بث الألعاب لبث الألعاب الإلكتخونية ىي الحياد، وجاءت في السختبة الأولى عبارة "  Twitchتػيتر 

 3.76" بستػسط حدابي عام يبمغ الإلكتخونية عبخ مشرة تػيتر أشعخ بالانتساء لسجتسع يذاركشي نفذ التجخبة

ما يجفعشي لسذاىجة العام ىػ السػافقة، وفي السختبة الثانية عبارة "  وكان رأي العيشة 1.01وانحخاف معياري يبمغ 

 3.63 بستػسط حدابي يبمغتػيتر ىػ تفاعل القائع عمى البث مع الذات"  بث الألعاب الإلكتخونية عبخ مشرة

مشرة تػيتر لبث الألعاب  مسا يعشي السػافقة عمى العبارة، يمييا عبارة " 1.11وانحخاف معياري يبمغ 

مسا  1.07وانحخاف معياري  3.57الإلكتخونية تعدز التػاصل الاجتساعي بيغ السذاىجيغ" بستػسط حدابي بمغ 

شي السػافقة، وجاءت عبارة " الانزسام لسجسػعات الجعع يعدز مغ التػاصل الاجتساعي" بستػسط حدابي يع

مشرة  وىحا يذيخ إلى أن رأي أفخاد العيشة ىشا ىػ الحياد، وأخيخًا عبارة " 1.13وانحخاف معياري بمغ  3.12

" بستػسط حدابي بمغ ماتمشرة تػيتر تداعجني في تكػيغ صجاقات ججيجة مع أشخاص يذاركػني الاىتسا

 مسا يعي الحياد. 1.27وانحخاف معياري  2.88
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 :الستهسطات السخجحة والانحخافات السعيارية لسحهر الجوافع السعخفيةالتكخارات و (: 11الججول رقم )

 العبارة

س
قيا

الس
ق  

أواف
لا 

ذجة
ب

فق 
 أوا

لا
 

ايج
مح

فق 
أوا

ق  
أواف ذجة

ب
سط 

سته
ال

ف  
حخا

الان
ي  ر

عيا
الس

جة 
لشتي

ا
 

مشرة ما يحفدني 
عمى مذاىجة 

لاعب معيغ ىػ 
خبخة اللاعب 

ومدتػى مياراتو 
 في المعب

 

 60 76 43 33 18 تكخار

ندبة  أوافق 1.23 3.55
)%( 

7.8% 14.3% 18.7% 33% 26.1% 

مػاكبة أخخ 
أحجاث وبصػلات 

الخياضات 
الإلكتخونية يعج 

مغ أسباب 
تعخضي لسشرة 

 تػيتر

 35 48 42 45 60 تكخار

ندبة  محايج 1.42 2.79
)%( 26.1% 19.6% 18.3% 20.9% 15.2% 

أشاىج بث 
الألعاب 

الإلكتخونية عبخ 
مشرة تػيتر 
لأنشي بحاجة 

لتعمع استخاتيجيات 
ججيجة لمعب 

 لتصػيخ مياراتي

 26 61 53 48 42 تكخار

ندبة  محايج 1.28 2.91
)%( 18.3% 20.9% 23% 26.5% 11.3% 

 محايج 1.25 3.37 42 85 51 22 30 تكخاربث اللاعبيغ عبخ 
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مشرة تػيتر 
جعمشي عمى 

إشلاع عمى آخخ 
إصجارات الألعاب 

 الإلكتخونية

ندبة 
)%( 

13% 9.6% 22.2% 37% 18.3% 

 محايج 1.00 3.16 نتيجة محػر الجوافع السعخفية

، 3.16بستػسط حدابي عام يداوي  1.00( إلى أن الانحخاف السعياري العام يداوي 11تذيخ بيانات الججول )

لبث الألعاب  Twitch أي أن رأي أفخاد العيشة ىػ الحياد مغ ناحية الجوافع السعخفية لتعخضيع لسشرة تػيتر

بخة اللاعب مشرة ما يحفدني عمى مذاىجة لاعب معيغ ىػ خالإلكتخونية، وجاءت في السختبة الأولى عبارة " 

مسا يعشي مػافقة   1.23وانحخاف معياري يبمغ  3.55" بستػسط حدابي عام يبمغ ومدتػى مياراتو في المعب

بث اللاعبيغ عبخ مشرة تػيتر جعمشي عمى إشلاع عمى آخخ أفخاد العيشة عمى ىحه العبارة، وجاءت عبارة " 

ويعشي الحياد، ثع  1.25خاف معياري يبمغ وانح 3.37 بستػسط حدابي يبمغإصجارات الألعاب الإلكتخونية" 

أشاىج بث الألعاب الإلكتخونية عبخ مشرة تػيتر لأنشي بحاجة لتعمع استخاتيجيات ججيجة لمعب جاءت عبارة "

ويذيخ إلى أن رأي أفخاد العيشة ىػ الحياد،  1.28وانحخاف معياري  2.91لتصػيخ مياراتي" بستػسط حدابي بمغ 

أخخ أحجاث وبصػلات الخياضات الإلكتخونية يعج مغ أسباب تعخضي لسشرة تػيتر"  وأخيخًا عبارة " مػاكبة

 ونتيجة ىحه العبارة ىي الحياد. 1.42وانحخاف معياري بمغ  2.79بستػسط حدابي 

 

 

 

 



 

10716 
 

 :الستهسطات السخجحة والانحخافات السعيارية لسحهر نهع التفاعلالتكخارات و (: 12ل رقم )الججو

بستػسط حدابي عام  0.47العام ( بيشات محػر نػع التفاعل حيث بمغ الانحخاف السعياري 12يطيخ الججول )

ارسال اليجايا )الجونيذغ( مغ أكثخ  ، حيث جاء في السختبة الأولى الفقخة التي تشز عمى "2.40يداوي 

 2.69بستػسط حدابي يبمغ  الأنذصة التي أقػم بيا أثشاء مذاىجة بث الألعاب الإلكتخونية عبخ مشرة تػيتر"

بث أقػم بسذاركة البث أثشاء مذاىجة بث الألعاب الإلكتخونية ة " ، ويمييا عبار 0.54وانحخاف معياري يداوي 

، وعبارة " أشاىج أقػم بجعع لاعبي 0.65وانحخاف معياري بمغ  2.46عبخ مشرة تػيتر" بستػسط حدابي بمغ 

وانحخاف معياري  2.44السفزل مغ خلال الاشتخاك السجفػع لقشاتو في مشرة تػيتر" بستػسط حدابي يداوي 

 العبارة

س
قيا

الس
 

ئسا
دا

يانا 
أح

 

سط أبجا
سته

ال
ف  

حخا
الان

ي  ر
عيا

الس
يب 

تخت
ال

 

التفاعل مع الذات يعج مغ الأنذصة الأكثخ 
تفزيلا لجي أثشاء مذاىجتي لبث الألعاب 

 الإلكتخونية عبخ مشرة تػيتر

 47 137 46 تكخار
2.
00 

ندبة  4 0.63
)%( 

20% 
59.6
% 

20.4
% 

( مغ أكثخ الأنذصة ارسال اليجايا )الجونيذغ
التي أقػم بيا أثشاء مذاىجة بث الألعاب 

  الإلكتخونية عبخ مشرة تػيتر

 170 50 10 تكخار
2.
69 

ندبة  1 0.54
)%( 

4.3% 
21.7
% 

73.9
% 

أشاىج أقػم بجعع لاعبي السفزل مغ خلال 
 الاشتخاك السجفػع لقشاتو في مشرة تػيتر

 131 70 29 تكخار
2.
44 

ندبة  3 0.70
)%( 

12.6
% 

30.4
% 

57% 

بث أقػم بسذاركة البث أثشاء مذاىجة بث 
 الألعاب الإلكتخونية عبخ مشرة تػيتر

 126 84 20 تكخار
2.
ندبة  2 0.65 46

)%( 
8.7% 36.5

% 
54.8
% 

.2 نتيجة محهر نهع التفاعل
40 0.47 



 

10717 
 

خيخًا عبارة " التفاعل مع الذات يعج مغ الأنذصة الأكثخ تفزيلا لجي أثشاء مذاىجتي لبث الألعاب ، وأ0.70

، مسا يعشي ضعف تفاعل 0.63وانحخاف معياري  2.00الإلكتخونية عبخ مشرة تػيتر" بستػسط حدابي بمغ 

 .Twitch أفخاد العيشة مع القائع عمى البث عبخ مشرة تػيتر

 الشتائج والتهصيات:الفرل الخامذ: مشاقذة 

سشة حيث شكمت ندبتيع  25-18أوضحت الجراسة أن معطع أفخاد العيشة ىع مغ الفئة العسخية ما بيغ  -1

% مغ إجسالي الحكػر السجيبيغ عمى أسئمة 47.7%، وبمغت ندبة الحكػر مغ ىحه الفئة العسخية 57

% معطسيع مغ الفئة 50.4%، كسا جاء أصحاب السؤىل الجامعي بػاقع 81.3الاستبيان والتي بمغت 

% مغ إجسالي الجامعييغ، وكحلظ أوضحت الجراسة أن ندبة 28,7سشة حيث شكمػا  25-18العسخية 

% مغ إجسالي الصلاب، 47% مغ أصل 38.7سشة  25-18الصلاب الحيغ تتخاوح أعسارىع ما بيغ 

 %.72.2وكان مدتػى دخل معطع أفخاد العيشة ما بيغ جيج ومتػسط بػاقع 

 Twitchشتائج إلى أن اليػاتف الحكية ىي مغ أكثخ الأجيدة استخجاما لمتعخض لسشرة تػيتر تذيخ ال -2

%، كسا أن معطع أفخاد العيشة يقزػن في مذاىجة محتػى بث ىحه السشرة مغ ساعة أو 4103بػاقع 

إلى أن أغمبيع  Twitch%، وتفاوتت شخقيع لمػصػل لمسحتػى عبخ تػيتر 51.2أقل يػميًا بػاقع 

%، كسا تػضح الشتائج أن الألعاب التي تتزسغ 85.6لاعبيغ بػاقع  5ن متابعة لاعب إلى يفزمػ 

محتػى أكذغ وغامخات حرمت عمى الشدبة الأعمى في الألعاب التي يفزميا أفخاد العيشة مذاىجتيا 

 %.30حيث بمغت ندبتيع 

عاب الإلكتخونية عبخ تػيتر تػضح الشتائج أن أكثخ العػامل التي تداىع في تعخض أفخاد العيشة لبث الأل -3

Twitch  وتػزع باقي أفخاد العيشة عمى العػامل الأخخى.42.2ىػ عشرخ العفػية والارتجال بػاقع % 
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أضيخت الشتائج أن الجوافع الشفدية جاءت كأكثخ الجوافع التي تديع في تعخض أفخاد العيشة لسشرة تػيتر  -4

Twitch يمييا الجوافع الاجتساعية بستػسط حدابي 3.41غ لبث الألعاب الإلكتخونية بستػسط حدابي بم ،

 .3.16، وأخيخًا الجوافع السعخفية بستػسط 3.39بمغ 

لبث  Twitchكسا أوضحت الشتائج أن أبخز نذاط يقػم بو أفخاد العيشة أثشاء التعخض لسشرة تػيتر  -5

ع إجابات أفخاد وىػ ما يتػافق م 2,46الألعاب الإلكتخونية ىػ مذاركة البث بستػسط حدابي يداوي 

حيث جاءت مذاركة الأصجقاء بشدبة  Twitchالعيشة حػل شخق وصػليع لمبث عبخ مشرة تػيتر 

، بيشسا كانت أقل الأنذصة ىي ارسال اليجايا 2,44%، يمييا الجعع عبخ الاشتخاك بستػسط 30

(Donation.والتفاعل مع الذات ) 

 التهصيات:

ات البث السباشخ، حيث تعج خجمة البث السباشخ مغ أكثخ السقجم عبخ مشر بجراسة السحتػى الاىتسام  -1

 خجمات مػاقع التػاصل الاجتساعي إقبالًا مغ قبل الجسيػر.

 يكػن التي تذيج تحػلًا في سمػك السدتخجم، حيث أصبح مغ السسكغ أن مػاكبة التصػرات الإعلامية  -2

 السدتخجم مقجم خجمة تمفديػنية مغ خلال البث السباشخ عبخ السشرات السختمفة.

تكثيف الجيػد العمسية التي تعشى بجراسة الألعاب الإلكتخونية في الػشغ العخبي وفي السسمكة عمى وجو  -3

الخرػص، كػنو تػجيًا عامًا لمجولة وبخاصة بعج إشلاق الاستخاتيجية الػششية للألعاب والخياضات 

 .2030الإلكتخونية والتي جاءت لتحقيق أىجاف رؤية السسمكة 
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